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報道関係各位         

2025 年 7 月 25 日 
エイムネクスト株式会社 

 
エイムネクスト × NASEF JAPAN 

【宮崎県内初開催】小中学生向け探究学習ワークショップ「ニジク

ラ」高鍋町で 7 月 31 日に実施 
〜人気のマインクラフトで世界遺産を創り、創造力と協調性を育む〜 

 

 

エイムネクスト株式会社（本社：東京都港区、代表取締役：清威人）は、特定非営利活動

法人国際教育 e スポーツ連盟ネットワーク日本本部（NASEF JAPAN/ナセフ ジャパン）

と共同で、マインクラフトを活用した探究学習ワークショップ「ニジクラ」を、2025 年

7 月 31 日（木）に宮崎県高鍋町の高鍋 IT センターにて開催します。本取り組みは、宮崎

県内では初の実施となります。 

 

「ニジクラ」は、NASEF JAPAN とマインクラフト教育の第一人者「タツナミシュウイ

チ」先生が独自に開発したマインクラフト教育教材で、子どもたちに大人気のゲーム『マ

インクラフト』と「探究学習」をかけ合わせたワークショップです 。 

今回のワークショップでは、「世界遺産」をテーマに設定 。子どもたちはグループで協

力しながら、世界遺産について調べ、学んだことを基にマインクラフトの世界で世界遺産

を再現していきます 。完成した作品は全員の前で発表し、工夫した点やこだわりのポイ

ントを共有します 。 

この一連の体験を通して、子どもたちは自ら問いを見出し、課題を解決する力、チームで

目標を達成する協調性、自分の意見を伝える表現力といった、「社会人基礎力」と「非認

知能力」を養う事を目指します。 

 

「高鍋 IT センター」は、町の中央公民館「たかしんホール」に設けられた、地域住民が

プログラミングやタイピングなど、IT 技術を学ぶことができる教育施設です。今回の講座

は、特別講座として、エイムネクストと NASEF JAPAN による共催にて実施します。 

■イベント概要 

• イベント名: ニジクラ 世界遺産をマインクラフトで作ろう  

• 日時: 2025 年 7 月 31 日（木） 15:00〜17:00（開場 14:30）  

• 場所: IT センター（高鍋町中央公民館たかしんホール 2 階）  

• 対象: 小学 4 年生〜中学 3 年生  

• 定員: 8 名 ※すでに参加申し込みは締め切っております 

• 参加費: 無料  

※本イベントは Minecraft 公式イベントではありません。Mojang から承認されておらず、Mojang とは
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関係ありません。※NOT OFFICIAL MINECRAFT EVENT.NOT APPROVED BY OR ASSOCIATED WITH 

MOJANG.※本イベントは Minecraft カップとは関係ありません。 

 
エイムネクスト株式会社と NASEF JAPAN は、今回の高鍋町での開催を皮切りに、今後

は宮崎県を中心とした関係自治体とも連携し、e スポーツやデジタルツールを活用した教

育機会の創出を推進していく予定です。 

 

■団体概要 

• エイムネクスト株式会社 

2001 年 10 月に設立。コンサルティング、ソフトウェアエンジニアリング、ビジ

ネスアプリケーションや組込みソフトウェアの設計・開発、人材育成、顧客企業と

共同での新規事業立ち上げ等の幅広いサービスを提供。2018 年に宮崎県高鍋町に

事業所を設立し、地域のニーズに基づいた様々なスマートタウンアプリケーション

や、地域 IT 教育サービスを提供している。 

会社 WEB サイト https://www.aimnext.co.jp/ 

サービスサイト https://www.aimnext.co.jp/service/IT-education-and-

training-services.html 

• 特定非営利活動法人国際教育 e スポーツ連盟ネットワーク日本本部（NASEF 

JAPAN/ナセフ ジャパン） 

NASEF とは、国際教育 e スポーツ連盟ネットワーク(Network of Academic and 

Scholastic Esports Federations)の略で、アメリカ合衆国カリフォルニア州を発

祥とする教育団体。 主に高校生や中学生に対して、ただ e スポーツをさせるだけ

でなく、学習や教育を促進するための効果的ツールとして活用し、 次世代を担う

生徒たちの知能向上、さらには社会性・情動性を育むソーシャル・エモーショナ

ル・ラーニング（社会的感情学習）などをはじめとする教育を支援。 NASEF 

JAPAN では本部の理念を基にして、e スポーツを通じて次世代日本を担う中高生

の健全育成を促進し、デジタル人材の育成に資することを目的としている。 

また、高校生向けの e スポーツ大会「NASEF JAPAN 全日本高校 e スポーツ選手

権」を主催。 

NASEF JAPAN WEB サイト https://nasef.jp/ 
 

本リリースについてのメディアからの問い合わせ先： 

エイムネクスト(株) 担当  清水 準一 

TEL: 03-3453-3900 

Email : info-tknb@aimnext.com 


